w5 Spojena skola Juraja Turza v Turzovke
COROVEN 1-3.-4. roem’k) {f’@@' Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov
R april 2026

OZOBOT EVO V SKOLE

Mali programatori

Ozobot Evo na 1. stupni ZS

Pracovné listy pre ziakov

Ulohy, trate pre robota a sebahodnotenie - na pracu v triede aj v dvojiciach.
Pre: 3. - 4. ro¢nik - Vypracoval: pedagogicky kolektiv skoly - Datum vypracovania: april 2026

Spolufinancovany Materiél je stcastou projektu Spoloéne a online v ¢esko-slovenskom pohranici,
I nte rreg Eurépskou tniou kéd 403401DYH1, realizovaného v programe Interreg Slovensko - Cesko 2021-

2027. Projekt je spolufinancovany Eurépskou tniou z Eurépskeho fondu
Slovensko - Cesko regionélneho rozvoja. Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov.




- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

(o o) Mdoj roboti zosit

Mali programétori - 3. - 4. ro¢nik

AKO ZAPNUT A KALIBROVAT ROBOTA

Meno a priezvisko: Zapnutie: kratko stla¢ tladidlo na boku robota.

Vypnutie: znova kratko stlac.

Trieda: Robot ¢.: Kalibracia: poloZ robota na cierny kruh a podrz

Maj partak/partacka: tlacidlo asi 2 sekundy, kym nezablika bielo.
. Robot sa zatodi a vyjde z kruhu. Zelena = hotovo.
Meno méjho robota: Cervena = skus znova.

Pravidla robotieho programatora
Robot jazdi len po papieri - nikdy nie po okraji lavice.
Pred jazdou robota vzdy skalibrujem na ¢iernom kruhu.
Ciary kreslim plochou stranou fixky. Fixky po préci zatvorim.
S partdkom sa striedame: kresliar a testovac.
Pri signali ,Roboty spial!” robota vypnem a zaparkujem.

Ked' nieco nejde, skontrolujem: kalibracia — ¢iara — kéd.

PARKOVISKO

robot ¢&.

#< vystrihni a poloz na lavicu

KALIBRACNY KRUH

Kalibrac¢ny kruh - mézes ho pouZivat na kazdej hodine.
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Farebné koédy, ktoré uz poznam

- 3.-4.roénik

Kédy s nakreslené v skutoc¢nej velkosti - mdzes ich odkreslit.

Meno:

Rychlost

Pomaly
Normalne
Rychlo
Turbo

Nitro
3 sekundy

Pauza a vyhra

Pauza
3 sekundy

Vyhra - hraj znova
na konci Ciary

Vyhra - koniec

na konci ciary
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Trieda:

nemaju medzery.

Robot ¢&.:

Smer

Dolava
na krizovatke

Rovno
na krizovatke

Doprava

na krizovatke

Otocka

Otocka na konci

na konci &iary
Triky
Tornado
Piruetka
Cik-cak

Cuvanie

Pracovné listy pre Ziakov

Datum:

Kéd kreslim v smere jazdy robota - zlfava doprava, ako je tu. Stvoréeky si velké ako necht malicka a



@ OzobotEvo - Urovein 1 - 3.-4.ro¢nik

CpL1 Spoznaj Evo

Robot mé ,zmysly” ako my. N&jdi ich!

Pracovné listy pre ziakov

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

o Prezri si robota zblizka. Do riadkov dopli ndzvy casti. Pomoézu ti slova v rémdceku.

POHLAD ZBOKU POHLAD ZDOLA (spredu je hore)

o

horné svetlo - tlacidlo - predné svetla - senzory prekazok - kolesa - senzory ¢iary - senzor farieb

o Spoj, ¢o k sebe patri. Clovek - robot

PO OCH i kolesé
Vonohy ..., senzory Ciary a farieb
® hlas ..o

........................ reproduktor a svetla

o Ako robot ,vidi" ¢iaru? Zakrizkuj: o€aminavrchu / senzormizospodu / usami

o Na ¢o sluzi kalibracia? Dokondi vetu: Kalibrécia poméaha robotovi...

(0_o ] Senzor je ako zmysel robota. Zistuje, ¢o je okolo neho - ¢iaru, farbu alebo prekazku.
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- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Prva jazda

Kalibruj, pusti a pozoruj.

Meno: Trieda: Robot ¢.: Déatum:

KALIBRACNY KRUH

[ kratka ciara ]

Trate su v skutoc¢nej velkosti (¢iara 5 mm, poli¢ko kédu 5 x 5 mm). Tlacte na biely papier v mierke 100 % (bez prispdsobenia stranke).

o Skalibruj robota na ¢iernom kruhu. Akou farbou zablikal? @ zclenou @ cervenou
e Polo? robota na velky okruh. Co robi? Zakrizkuj: ide stale dookola / zastane / zide z &iary

° Polo? robota na kratku ciaru v strede. Co urobi, ked pride na koniec ¢iary?

o Polo? dlan pred robota (nedotykaj sa ho). Co urobil?



@ OzobotEvo - Urovei 1 - 3.-4.roénik Pracovné listy pre Ziakov

m Nakresli cestu

Robot ide do skoly. Pom&z mul

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

o Obtiahni sivi prerusovanu cestu €iernou fixkou - plochou stranou hrotu. Potom po nej pusti robota.

N
EE

DOMOV

e V rdmceku nakresli vlastni cestu. Musi mat aspon jednu krizovatku. Nezabudni na kalibracny kruh!

KONTROLA

Ciara je hruba ako hrot fixky
naplocho

¢iara nema medzery
zakruty st oblé

ciary st od seba aspon 2,5
cm

0O 000 O

krizovatka mé pravé uhly

POKUS S NAHODOU

Kam i$iel robot na krizovatke?
Urob ¢éiarku.

vlavo
rovno

vpravo
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- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Zavod slimika a rakety

Prvé farebné kody - rychlost

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:
Pomaly EaEaE Il
slimak raketa
Normaine BT e I N
bezné rychlost zajac

o Do poli¢ok A nakresli kéd Pomaly, do poli¢ok B kéd Turbo. Stvoréeky vyfarbi celé a bez medzier.

o ® @y
I . e

@ o #
.= |

Trate su v skutoc¢nej velkosti (¢iara 5 mm, poli¢ko kédu 5 x 5 mm). Tlacte na biely papier v mierke 100 % (bez prispdsobenia stréanke).

o Tipni si: ktory robot pride k otocke skér? A/ B. Potom to over!

o Zmeraj ¢as od $tartu po otocku (v sekundach). Dalsie pokusy urob na novom liste.

1. Pomaly Turbo
2. Normélne Rychlo
3. moj vyber: moj vyber:
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- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Cesta k pokladu

Kédy smeru - vlavo, vpravo, rovno

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

Dolava

na najblizsej krizovatke

Doprava

na najblizsej krizovatke

Rovno
na najblizsej krizovatke

EIEaE l
otodi sa a ide spat

I modciar

0 Robot ide od startu hore. Ktory kéd nakreslis do A, aby Siel k pokladu?
o Ktory kod nakreslis do B? Farby kresli v smere Sipky!

o Pusti robota. Dostal sa k pokladu? ANO / NIE - opravil/a som:
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- 3.-4.roénik

Roboti cirkus

Postupnost prikazov - algoritmus

Meno: Trieda:

Tomido N ©
4 otocky so zrychlenim

clleeak HE H N

klukatéa jazda

o Vymysli poradie svojho predstavenia a zapis ho: 1.

2

Robot ¢&.:

Piruetka
2 otocky dookola

Cuavanie

chvilu cliiva

Pracovné listy pre Ziakov

Datum:

3

Ine
i

( ciel’- oslava )

Trate su v skutoc¢nej velkosti (¢iara 5 mm, poli¢ko kédu 5 x 5 mm). Tlacte na biely papier v mierke 100 % (bez prispdsobenia stranke).

o Nakresli kody do polic¢ok 1, 2, 3. Pozor na Sipky - farby kresli v smere jazdy robotal

a Pusti robota. Zhodovalo sa predstavenie s tvojim planom? ANO / NIE

° Algoritmus je



- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Matematické bludisko

Robot dojde do ciela, len ak dobre pocitas!

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

o Vypocditaj priklady. Robot méa na kazdej krizovatke ist k spravnemu vysledku.

Do poli¢ok A, B, C nakresli kod Dolava alebo Doprava. Na koniec so spravnym vysledkom nakresli
Vyhru il (zelené - Cervenad).
o Pusti robota. Ak skondil inde, hladaj chybu: vo vypocte alebo v kéde?



- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Robot rozprava rozpravku

Robik hlada kamaréata

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

Pauza _ Pred kazdou zastavkou nakresli kéd Pauza. Kym robot stoji, vyrozpravaj, ¢o sa
tam deje.

zastavi na 3 sekundy

= Q 2

o Vymysli pribeh. Ku kazdej zastavke napis jednu vetu.

W N =

4.
e Obrazky kresli pastelkami daleko od €iary (aspon 1,5 cm), aby sa robot nepomylil.



@ OzobotEvo - Urovei 1 - 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

m Tabletova misia

Robot a aplikécia
Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

o
0 Pozor! Tablet lezi vzdy na lavici. Robot jazdi po papieri alebo po zemi - nikdy nie po okraji stola.

Misia 1: Sofér
(] Zapni robota a najdi ho v aplikacii Evo podla ¢isla.
(] Prejdi robotom slalom medzi peracnikmi.

(] Zaparkuj robota presne na papierovy stvorec ,parkovisko”.

(] Zmen farbu svetla robota na svoju oblibenu:

Misia 2: Programator (Ozobot Blockly - aroven 1)

Poskladaj program z blokov: dopredu — oto¢ sa — zasviet — dopredu. Nakresli svoj program ako obrazky do
ramcekov:

Misia 3: Porovnaj

Fixky a papier Tablet

€o bolo lahsie?
Co robot vedel urobit?

€o ma bavilo viac?

VIETE, ZE...?

Robot vie jazdit aj po Ciare nakreslenej na obrazovke tabletu. Ak to dovoli pani ucitelka / pan uditel, nakreslite v kresliacej
aplikacii hrubt ¢iaru a vyskdsajte to. Jas obrazovky musi byt na maxime.
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- 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

Vylet bez hranic

Zaveredny projekt - robot ide za kamaratmi do Ceska

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

( partnerska skola ]

2

NASA $KOLA o i

o Pred kazdou zastavkou (1 - 4) nakresli kod Pauza (il - \a konci je kéd Vyhra - robot oslavuje!

o Napis, ¢o su to za miesta: 1. 2. 3. 4.

o Bonus: nakresli na velky papier mapu nasho regionu s vlastnymi zastavkami.
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@ OzobotEvo - Urovei 1 - 3.-4.roénik Pracovné listy pre ziakov

4 ~ (]
Sebahodnotenie Co uz viem
Vyfarbi tvaricku, ktoré plati pre teba.

Meno: Trieda: Déatum:

Este Potrebujem

Ide mi to

skasam pomoc

zapnut a skalibrovat robota

©
©
B,

nakreslit ¢iaru, po ktorej robot jazdi

nakreslit kéd rychlosti

pouzit kéd dolava a doprava

zostavit postupnost trikov (algoritmus)

ndjst a opravit chybu v trati

pracovat vo dvojici a striedat sa

ovlddat robota v tablete

© OO0 ooO
©OKOOLOOOo
OO OOOoO

NAJVIAC MA BAVILO... NAJTAZSIE BOLO...

NABUDUCE BY SOM CHCEL/A NAPROGRAMOVAT...

HODNOTENIE SPOLUZIAKA / UCITELA
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@ OzobotEvo - Urovei 1 - 3.-4.roénik Pracovné listy pre Ziakov

é )

Spojena skola Juraja Turza v Turzovke Ozobot Evo - Uroveri 1

DIPLOM

Maly programator robotov

udelujeme

za Uspesné zvladnutie programu Mali programatori - Ozobot Evo v skolskom
roku /

datum podpis ucitela

EETEN
- y

Spolufinancovany Materidl je sicastou projektu Spolo€ne a online v cesko-slovensk?m pohranici,
Eurépskou tiniou kéd 403401DYH1, realizovaného v programe Interreg Slovensko - Cesko 2021-
2027. Projekt je spolufinancovany Eurépskou tniou z Eurépskeho fondu

iiterreg

Slovensko - Cesko regionélneho rozvoja. Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov.
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