Spojena skola Juraja Turza v Turzovke

.o
('JROVEN 3.7.-9. roém’k> ‘9@' Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov
e april 2026

OZOBOT EVO V SKOLE

Programujeme roboty

Ozobot Evo na 2. stupni ZS - rozsirena uroven

Pracovné listy pre Ziakov

Ulohy, trate pre robota a sebahodnotenie - na pracu v triede aj v dvojiciach.
Pre: 7.- 9. ro¢nik - Vypracoval: pedagogicky kolektiv skoly - Datum vypracovania: april 2026

Spolufinancovany Materiél je stcastou projektu Spoloéne a online v ¢esko-slovenskom pohranici,
Interreg Eurépskou tniou kéd 403401DYH1, realizovaného v programe Interreg Slovensko - Cesko 2021-

2027. Projekt je spolufinancovany Eurépskou tniou z Eurépskeho fondu
Slovensko - Cesko regionélneho rozvoja. Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov.
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. OZOBOT EVO - UROVEN 3
~ 0 V4 - ®
(o_o ] Moj roboti zosit

Programujeme roboty - 7. - 9. ro¢nik

- D
PREUKAZ PROGRAMATORA AKO ZAPNUT A KALIBROVAT ROBOTA
Meno a priezvisko: o Zapnutie: kratko stla¢ tladidlo na boku robota.

Vypnutie: znova kratko stlac.
Trieda: Robot ¢.: O Kalibracia: poloz robota na cierny kruh a podrz

Maj partak/partacka: tlacidlo asi 2 sekundy, kym nezablika bielo.
o Robot sa zatoci a vyjde z kruhu. Zelena = hotovo.

Meno mojho robota: Cervena = skis znova.

Pravidla robotieho programatora

Robot jazdi po papieri alebo po zemi - nikdy nie po okraji lavice.

Pred pracou robota skalibrujem - na papieri aj pred nahrédvanim cez obrazovku.

Programujeme v péaroch: vodi€ ovldda poditac, navigator kontroluje; kazdych 10 minat sa vymenime.
Programy ukladédm pod jasnym nazvom (napr. 8A_dvojica3_brzdenie_v2).

Pri chybe postupujem systematicky: predpoved’— test — jedna zmena — test.

000000

Po hodine robota vratim do nabijacej stanice a zatvorim fixky.

SLOVNIK PROGRAMATORA

cyklus - opakovanie; podmienka - rozhodovanie ak - tak -
inak; premenna - pomenovana hodnota; funkcia - vlastny
blok; senzor - vstup z okolia; ladenie - hladanie a oprava
chyb; algoritmus - presny postup riesenia.

KALIBRACNY KRUH
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[ tahsk Ozobot Blockly

Ako na to a aké bloky najdes v editore

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

Otvorte ozoblockly.com — Editor (bezi v prehliadadi, netreba instalovat).
Vlavo hore zvolte robota Evo a Uroven (odporicame 3, pre pokrocilych 4 - 5).
Poskladajte program z blokov; ulozte ho pod jasnym nazvom.

Nahrajte program do robota: cez Bluetooth (spéarovanie robota v editore alebo cez aplikéciu Evo) alebo priloZenim
robota k obrazovke (kalibracia na obrazovke, jas 100 %, poc¢as nahravania sa zariadenia nedotykat).

Polozte robota na podlozku a spustite program podla pokynov editora.

© 0000

Kategorie blokov

POHYB SVETLA A ZVUKY NAVIGACIA PO SENZORY
chod'dopredu 100 horné svetlo: zelena je prekazka vpredu?

mm chod’k dalsej

2
>
X
m

predné svetla farba povrchu / éiary

krizovatke

oto¢ sa viavo o 90°

prehraj ton vyber smer: vpravo

je cesta vpravo?

CYKLY LOGIKA PREMENNE A FUNKCIE

MATEMATIKA

opakuj 4-krat vlastny blok (funkcia)

nastav pocet na 0 X
funkcia s

parametrom

opakuj stale porovnanie =, <, >

zmen poceto 1
a/ alebo / nie

opakuj, kym...
nahodné cislo

VZOR: CYKLUS VZOR: PODMIENKA V CYKLE

opakuj 4-krat opakuj stale

chod'dopredu 60 mm ak je prekazka vpredu

oto¢ sa vlavo o 90°

chod'dopredu

Nézvy blokov sa mézu mierne lisit podla verzie a jazyka editora - hladaj podla farby a kategodrie.
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 fask Farebné kédy Ozobot Evo

V skutocnej velkosti - kresli ich v smere jazdy (zlava doprava).

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:
Rychlost Smer

Velmi pomaly Dolava

3s na krizovatke
Pomaly Rovno

na krizovatke
Normalne

Doprava

) na krizovatke

Rychlo

Otocka
Turbo

Otocka na konci
Nitro koniec &iary
3s

Triky

Casovace a vyhra

Tornado
Pauza
3s

Piruetka
Casovaé30s

Cik-cak
Vyhra - hraj znova

Cavanie

koniec ciary

Vyhra - koniec hry

koniec Ciary
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m Skuska zrucnosti

Od farebnych kodov k blokom

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

ZADANIE

slepa ulicka Robot ma: 1. na zaciatku spomalit, 2.

na krizovatke odbodit k cielu, 3. pred
cielom urobit trik (piruetku alebo
tornddo) a 4. v cieli oslavit a zastavit.

o Dopli ndzov kédu do kazdého
policka:
1
2
3

4

o Nakresli kody, skalibruj robota
a otestuj. Funguje na prvy
pokus? ANO / NIE

o Co bolo treba opravit?

PRVY PROGRAM V BLOCKLY

Zostav a nahraj program:
chod'dopredu 100 mm
otoc sa vlavo o 90°

svetlo: modra

KALIBRACNY KRUH

chod’'dopredu 50 mm

o Co dokéaze program, ¢o kédy na

papieri nie? A kedy je naopak lepsi

papier?
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Pracovné listy pre ziakov

m Hladame chyby v programe

Sekvencie, trasovanie a ladenie

Meno: Trieda:

Robot ¢&.: Déatum:

o Najprv bez robota predpovedz, ¢o urobi kazdy program. Potom ho zostav v Blockly, otestuj a oprav.

a Stvorec

Ciel: robot prejde Stvorec a vréti sa na $tart

opaku1 3- krat

‘ chod'dopredu 50 mm

otoc¢ sa vlavo o 90°

Co robot naozaj urobi?

Oprava:

c Semafor

Ciel: svetlo 5-krét viditelne prebliké cervené - zelena

opakuj 5- krat

‘ svetlo: éervena

svetlo: zelena

Co robot naozaj urobi?

Oprava:

b  Trojuholnik

Ciel: rovnostranny trojuholnik

opaku; 3- krat

‘ chod’'dopredu 60 mm

otoc sa viavo o 60°

Co robot naozaj urobi?

Oprava:

d Brzda

Ciel’ robot ide dopredu a zastavi pred prekazkou

ak je prekazka vpredu
chod’'dopredu 300 mm

Co robot naozaj urobi?

Oprava:

e Trasovacia tabulka pre program a: zapisuj, kam robot smeruje po kazdom opakovani (sever, zdpad...).

Opakovanie prikaz
1

2

smer robota po kroku

vzdialenost od startu
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Meno:

- 7.-9.roénik

Vzory z cykiov

Cyklus, vnoreny cyklus a funkcia

Trieda:

A Aky tvar vznikne?

opakuj 5-krat
chod’'dopredu 80 mm
otoc sa vpravo o 144°

nacrt

Sucet otocent: Sucet otocent:

FUNKCIA (VLASTNY BLOK)

Program C pouziva vlastny blok Stvorec:

opakuj 4-krat

chod’'dopredu 40 mm

Preco je funkcia uzitoéna?

B  Aky tvar vznikne?

opakuj 6-krat
chod’'dopredu 50 mm

1’

Pracovné listy pre ziakov

Robot ¢&.: Déatum:

C Aky tvar vznikne?

opakuj 8-krat

oto¢ sa vlavo o0 45°

nacrt nacrt

Sucet otocent:

o Dopln tabulku:

Utvar opakovani uhol otocenia
pravidelny 5-uholnik 5

pravidelny 8-uholnik

patcipa hviezda 5

kruh (priblizne) 36

e Navrhni vlastny vzor (rozeta, $pirala, ornament). Zapi$ program a otestuj ho. Aké bloky si pouzil/a?

Spojena skola Juraja Turza v Turzovke - Interreg Slovensko - Cesko - Spoloéne a online v ¢esko-slovenskom pohraniéi



@ OzobotEvo - Urovein 3 - 7.-9.roé¢nik Pracovné listy pre ziakov

m Automatické brzdenie

Podmienky a senzory - ako auto vie, Zze mé zabrzdit

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:
Preditaj vyvojovy diagram. Preco sa Sipka vracia Zostav program v Blockly (Uroven 3+). Nakresli
hore? bloky:

zaciatok

je prekazka
vpredu?

nie

zastav
cervené svetlo

chod dopredu
zelené svetlo

o Testovaci protokol. Prekdzku poloz 20 cm pred robota. Zmeraj vzdialenost, v ktorej robot zastavil.

Test rychlost - prekazka vzdialenost zastavenia (mm) zastavil véas? poznamka
1 30 mm/s - kniha

2 60 mm/s - kniha

3 90 mm/s - kniha

4 60 mm/s - ruka

5 60 mm/s - tmavy predmet

6 vlastny test:

o Zaver: ako zavisi vzdialenost zastavenia od rychlosti? Ktoré prekazky senzor ,nevidi” dobre?

NA DISKUSIU

Moderné autd maju asistenta nidzového brzdenia a adaptivny tempomat. Kto by mal zodpovedat za nehodu, ak senzor

prekazku nezachyti - vyrobca, programétor, alebo vodi¢?
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m Robot v bludisku

Navigacia po ciarach a pravidlo pravej ruky

Meno: Trieda: Robot ¢.: Déatum:

VYCHOD

Trate su v skutoc¢nej velkosti (¢iara 5 mm, poli¢ko kédu 5 x 5 mm). Tlacte na biely papier v mierke 100 % (bez prispdsobenia stranke).

o Prejdi bludisko prstom podla pravidla prave; o Zostav program v Blockly (navigécia po ciare) a
ruky. Kolko slepych uli¢iek navstivis? nakresli ho. Na ¢ervenom vychode robota

o Zapis algoritmus slovne: zastav (pokrodili: podla farby ciary).

o Kedy by pravidlo pravej ruky zlyhalo?
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m Pokus s nahodou

Pravdepodobnost a statistika s robotom

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Datum:

Hypotéza: \lybera
robot na krizovatke
kazdy smer rovnako
casto?

Dopln stromovy
diagram a vypocitaj
teoretické
pravdepodobnosti
koncov.

kriz. 2

>
o

PA)=___ P(B)=_
P(C)

P(D) =

Urob 20 jazd a zapisuj
Ciarkami. Potom dopln
vysledky celej triedy.

@ ° Porovnaj experiment s

tedriou. Potvrdili sme

hypotézu? Co sa stalo

po spojeni vysledkov
triedy?

Koniec ciarky (nasa skupina) pocet relativna pocetnost % cela trieda - pocet cela trieda %
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(P17 ) Od diagramu k programu

Premenné a vyvojové diagramy

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Datum:

Pre¢itaj diagram. Co robi robot? Akl tlohu ma
premenna pocet?

()
v

ZNACKY VYVOJOVEHO DIAGRAMU

zadiatok / koniec

G
: prikaz (krok)
->

pocet =0
rozhodovanie (dno / nie)
poradie krokov
nie
ane z dla di Blockl
{ ostav program podla diagramu v Blockly a
chod'k dalze] Jastav otestuj ho na bludisku z PL 5. Nakresli bloky:
krizovatke zelené svetlo
A\ 4 v

pocet = pocet + 1 ( koniec )

Robot-straznik: Robot jazdi dopredu. Ked'narazi na prekazku, otoci sa o 180° a pripodita 1 do
premennej stretnutia. Pri 3 stretnutiach zapipa a rozsvieti ¢ervené svetlo. Nakresli vyvojovy diagram:

o Vymef si diagram so spoluziakom. Zostavil podla neho rovnaky program? ANO / NIE
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CpLs Inteligentna doprava

Dorucovaci robot v meste buduicnosti

Meno: Trieda: Robot ¢.: Déatum:

A: pekaren

nemochica

bero)

Trate su v skutoc¢nej velkosti (Ciara 5 mm, poli¢ko kédu 5 x 5 mm). Tlacte na biely papier v mierke 100 % (bez prispdsobenia stranke).
Robot vyrazi z DEPA a dorudi zasielku na adresu, ktord vam urci ucitel . Zapi$ smery
na krizovatkach:

trasu naprogramuj v Blockly. Tablet: nahraj 30 s video.

Diskusia - zakruzkuj svoj nézor: Dorucovacie roboty by mali jazdit aj v nasej obci. suhlasim - skor
&no - skor nie - nesdhlasim. Argument:

o Nakresli kddy smeru (2,5 cm pred krizovatkou) a kéd Pauza pri dome adresata (dorucenie) - alebo
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Pracovné listy pre ziakov

P19 ) Projekt bez hranic - dennik

Navrh a planovanie timového projektu

Meno: Trieda:

TiMm A ROLY
veduci:
programator:
dizajnér trate:

dokumentarista:

Zastavky / ulohy robota

miesto (SK/ CZ) ¢o robot urobi (kéd / blok)

Robot ¢&.: Déatum:

TEMA PROJEKTU

O interaktivna mapa pohrani¢ia O priroda O histéria O
doprava O vlastna:

Ciel (¢o bude robot robit):

€o sa navstevnik dozvie

NAacrt trate

Harmonogram a testy

Hodina tloha

1 navrh, prvéa verzia trate a programu

1 prvy test a opravy

2 dokoné&enie, dokumentécia (foto, video)
2 prezentacia (3 min)

Algoritmus (diagram alebo slovne)

kto hotovo v
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CpL10 | Testovanie a hodnotenie projektu

Realizécia, prezentacia a spatné vazba

Meno: Trieda: Robot ¢&.: Déatum:

Testovaci protokol

Test co testujeme ocakavanie vysledok oprava

Sebahodnotenie timu

Kritérium za¢inam napredujem zvladdam  vyborne
Robot spolahlivo prejde trat / program funguje O O O O
Projekt obsahuje cyklus alebo podmienku O O O O
Téma je zaujimava a suvisi s regionom m| m| ad O
Dokumentécia (foto, video, opis algoritmu) O O O O
Prezentécia je zrozumitelnd a do 3 mindt O O O O
Spolupraca v time O O O O

Spatna vazba inym timom - 2 hviezdy a 1 Zelanie

* & &o sa nam pacilo ? &o by sa dalo zlepsit

Tim1
Tim 2
Tim 3

Tim4

OSNOVA PREZENTACIE (3 MINUTY)

1. Co robi nas robot a prec¢o sme zvolili tito tému. 2. Ukézka jazdy. 3. Ako sme ho naprogramovali (kédy, bloky, cyklus,
podmienka). 4. Co nam neslo a ako sme to vyriesili. 5. Co by sme vylepsili.
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)4 ~ (]
Sebahodnotenie Co uz viem
Vyfarbi tvaricku, ktora plati pre teba.

Meno: Trieda: Déatum:

Este Potrebujem

Ide mi to -
skasam pomoc

nahrat program z Ozobot Blockly do robota

pouzit cyklus a vnoreny cyklus

vytvorit a pouZzit funkciu

naprogramovat podmienku so senzorom

néjst chybu v programe systematicky

pouzit navigaciu po Ciare (bludisko)

vykonat experiment a vyhodnotit pravdepodobnost

nakreslit vyvojovy diagram s premennou

spolupracovat na projekte a prezentovat ho

OO0 o
BECHGHCHOHOHOHON®
BEON BN BB DI DIDID

NAJVIAC MA BAVILO... NAJTAZSIE BOLO...

NABUDUCE BY SOM CHCEL/A NAPROGRAMOVAT...

HODNOTENIE SPOLUZIAKA / UCITELA
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( )

Spojena skola Juraja Turza v Turzovke Ozobot Evo - Urover 3

DIPLOM

Programator robotov

udelujeme

za Uspesné zvladnutie programu Programujeme roboty - Ozobot Evo a
timového projektu Projekt bez hranic v skolskom roku /

datum podpis ucitela

\. J

Materidl je sic¢astou projektu Spoloéne a online v ¢esko-slovenskom pohranici,

Spolufinancovany ) ) ) .
fILerrI cyY Eurépskou tiniou kéd 403401DYH1, realizovaného v programe Interreg Slovensko - Cesko 2021-
2027. Projekt je spolufinancovany Eurépskou tniou z Eurépskeho fondu

Slovensko - Cesko regionélneho rozvoja. Partneri projektu: Mesto Turzovka a Mesto Paskov.
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